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MOJIOKEHHE
0 NPOBE/ICHHH TOPO/ICKOIi IPOTPAMMbBI
«Marust Unresnekran

1. Obmue noJosKeHust
1.1. Topozckas nporpamma «Marusi nuTeiuiektay (naiee — ITporpamMma) opranusyercs OTIAENIOM
HHTCIUIEKTYQIbHOTO Pa3sBUTHS MYHHIHMIAJILHOIO ABTOHOMHOIO YYPEXK/ICHHS JIONOJHHTEIBLHOIO
oOpasosanus ropoaa HaGepexnnie Yenunr «'0ponckoii fBOper TBOPUECTBA ACTEH W MOJIOJCHKA
Nolw (panee — Jipopen) npa nouepike Ynpannenus ofpasopauns ropona Habepemusie Yemas,

2. Desn v 3anawn Hporpamsa
2.1. Llean: co3anue yCII0BHUiA JUIsSL HHTEIUIEKTYAILHOTO Pa3BHTHS U CAMOPA3BHTHS yUalHXCs.
2.2. anauu:
— CrocoOCTBOBATh AKTHBH3ALMH HHTE/LICKTYAJIbHO-TBOPYECKOI JIEATEIbHOCTH;
— CrmocoOCTBOBAThH PA3BUTHIO MO3HABATEIBHBIX HHTEPECOB;
— CO3JaHHe CIUIOYEHHOI'0 KOJUICKTHBA Yepe3 BOBJIEUEHHE JeTeH B SIPKHH MHD HIp, COPeBHOBaHHI,
11Pa3/IHHKOB.

3. Yuacruuku Iporpammer
3.1. Vuammecs 1-11 kaccos 1Ko roposa, o0beIMHEHHbIE B KOMAH]IbI 110 6 Yen0BeK.
3.2, MiporpaMuma paccIuTala Ha YSaCTHAKOB CHCHYIOITAX BOIPACTHRIX KaTeroprif:
- «JIura bByaymero» (1-4 kiaccrr);
« | «Jiura Crypesmy (5-6 Kmaccei);
- «lOuuop Jluray (7-8 xnaccer);
- w«IIpesmep Jinray (9-11 xaacew);
- «Murepner Jluray (5-8 xiaccer).

4. YcJ10BHSI y9ACTHSI H CPOKH TIPOBE/ICHHS
4.1. Tporpamma nipoBojTes ¢ centadps 2022 roaa no anpess 2023 roga, corjiacto rpapuky urp.
4.2. Jins yyactust HEOOXOMMMO IPEJIOCTAaBUTh B OPrKOMMTET 3asBKY YCTAHOBIEHHOTO 00pasia
(Ipunozxenne Nel) na anektponnsrii ajgpec oir.konkurs@mail.ru B cpok He nosanee 15 cenrabps
2022 roza.
4.3, Bagmxe HY YY4ACTHE, NOCTYAHBINHE TOCTE, YKASAHHOIO CPOKA WIN TPE OTCYICTBHE MeCT, He
npuHEMAloTCs.  MIHQOPMALMIO 10 HAIMYMIO MECT MOXKHO Y3HATh 10 9JEKTPOHHOH mouTe

oir.konkurs@mail.ru.
4.5. I'padux nposeneses arp (Tlpenoxenue MNe?) npeacraBien OTACTBHRO O Xawuoli Bospactaodi

KaTCropuH.




6. Подведение итогов Программы
6.1. Итоги каждой игры подводятся сразу после ее окончания.
6.2. Победитель определяется наибольшим количеством набранных баллов и награждается дипломом.

6.3. По итогам года определяется главный победитель.

7. Оргкомитет Программы
7.1. Почтовый адрес: 423821, Республика Татарстан, город Набережные Челны, Цветочный бульвар, 16.
7.2. Телефон: +7 (8552) 56-91-15.
7.3. Сообщество Вконтакте: https://vk.com/iqmagic16.
7.4. Сайт Дворца: http://gdtdim.ru/.
7.5. Ответственные 

· Калимуллина Чулпан Наиловна – педагог-организатор, руководитель городской Программы и руководитель лиг 5-11 классов;
· Нуриева Гульфия Ишбулдиевна – педагог-организатор отдела интеллектуального развития, руководитель лиг 1-4 классов.

· Приложение №1

Заявка

на участие в городской программе 

«Магия Интеллекта»

	№ ОО
	название команды
	класс
	ФИО руководителя 
	сотовый телефон руководителя

	
	
	
	
	


Приложение № 2
График проведения игр 
по городской программе «Магия интеллекта»
«Лига Будущего» (1-4 классы)
Программа включает в себя 6 интеллектуально-познавательных игр: 5 игр по типу «Что? Где? Когда?», 1 игра – в виде творческого домашнего задания. Задания составлены из вопросов на знания и из логических вопросов, не требующих предварительной подготовки.
	№
	Название Игры
	Дата 
	Время

	1.
	«Новые знания – новые горизонты»
	27.09.2022
	1-2 классы – 13:30
3-4 классы – 14:30

	2.
	«Можно - нельзя»
	18.10.2022
	1-2 классы – 13:30
3-4 классы – 14:30

	3.
	«Культура на каждом шагу»
	ноябрь 2022
	заочная

	4.
	«Весна идёт! Весне дорогу!»
	21.02.2023
	1-2 классы – 13:30
3-4 классы – 14:30

	5.
	«Наши добрые наставники»
	21.03.2023
	1-2 классы – 13:30
3-4 классы – 14:30

	6.
	«Финал. Fun-квиз»
	18.04.2023
	1-2 классы – 13:30
3-4 классы – 14:30


«Лига Ступени» (5-6 классы) и «Юниор Лига» (7-8 классы)
Программа включает в себя 7 интеллектуально-познавательных игр: 4 игры типа спортивного «Что? Где? Когда?», 2 игры – в виде этапов по станциям и 1 игра в виде творческого домашнего задания. Задания составлены исключительно из логических вопросов, не требующих предварительной подготовки. 
	№
	Название Игры
	Дата проведения
	Время

	1.
	«ЗДРАВствуйте!», посвященная ЗОЖ»
	28.09.2022
	«Лига Ступени» – 14:30
 «Юниор Лига» – 15:45

	2.
	«Бумажный Квест»
	31.10.2022
	«Лига Ступени» – 10:00, 11:00 

«Юниор Лига»  – 12:00, 13:00

	3.
	«Мир. Дружба. Уважение»
	23.11.2022
	«Лига Ступени» – 14:30
 «Юниор Лига» – 15:45

	4.
	«Творческая мастерская»
	декабрь 2022
	заочная игра

	5.
	«Станционный Смотритель»
	06.01.2023
	«Лига Ступени» – 10:00, 11:00
«Юниор Лига»  – 12:00, 13:00

	6.
	«Родина моя!»
	22.02.2023
	«Лига Ступени» – 14:30
 «Юниор Лига» – 15:45

	7.
	«18 камней»
	29.03.2023
	«Лига Ступени» – 10:00 

 «Юниор Лига» – 12:00


«Интернет Лига» (5-8 классы)
Программа включает в себя 6 дистанционных творческих мини-игр по различным темам для участников «Юниор Лиги» и «Лиги Ступени». Игры проводятся в сообществе Вконтакте.
	№
	Название Игры
	Дата 
	Время

	1.
	1 тур
	07.02.2022
	15:30

	2.
	2 тур
	14.02.2022
	15:30

	3.
	3 тур
	21.02.2022
	15:30

	4.
	4  тур
	28.02.2022
	15:30

	5.
	5 тур
	07.03.2022
	15:30

	6.
	6 тур
	14.03.2022
	15:30


«Премьер Лига» (9-11 классы)
Программа включает в себя 8 игр по различным темам. Все игры построены из вопросов на знания и из логических вопросов, не требующих предварительной подготовки. Ответ на них можно получить, выстроив логическую цепочку от исходных данных к правильному ответу.

	№
	Название Игры
	Дата 
	Время

	1.
	«Колесо фортуны»
	27.09.2022
	15:45

	2.
	«Чудеса света»
	18.10.2022
	15:45

	3.
	«Отцы и дети»
	22.11.2022
	15:45

	4.
	«Праздник к нам приходит»
	20.12.2022
	15:45

	5.
	«В здоровом теле здоровый… Ух!»
	24.01.2023
	15:45

	6.
	«В чем сила, брат?»
	21.02.2023
	15:45

	7.
	«ЭКОлогика»
	21.03.2023
	15:45

	8.
	«5х5»
	18.04.2023
	15:45


